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LAS VACACIONES
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utbol, baile, pintura, masi-
Fca... son las tipicas activida-

des que los nifios practican
en vacaciones. Pero este afio hay
tres nuevas opciones vinculadas
a la tecnologia y a la idea del
‘Hazlo ti mismo’ en Guayaquil.
Seguro que alguna vez ha es-
cuchado hablar del Movimiento
Maker (fabricante)... ;/No? Se tra-
ta de una corriente impulsada
por cientificos, disenadores,
creativos, ingenieros y manos
de todo tipo que promueven el
aprendizaje, la creatividad y la
iniciativa, a través de reuniones
y ahora vacacionales, en los que
se hacen “cosas fisicas”. 5i, ob-
jetos. Se da forma a las ideas.
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del valur de esms Cursos

vacacionales ligados a la

tecnologia e incluyen los
materiales.

Las propuestas esta vez vie-
nen de la mano de tres jovenes
guayaquilefios: aprovechar los
recursos y la capacidad que
proporciona la tecnologia para
motivar a los mas pequenos de
casa a realizar proyectos e in-
ventos con sus propias manos,
en su periodo de vacaciones.

Andrés Auz, Gabriel Hel-

Permite a los nifios afianzar
muchos de los conceptos ted-
ricos que aprenden en la
escuela y ademas, les lleva a
experimentar y a estimular
diversas inteligencias (I6gico
matematica, visual espacial,
kinestésica, emocional, intra-
personal e interpersonal).

» Programacion

La idea no es crear generacio-
nes enteras de programado-
res, sino hacer que los ninos y
los adolescentes desamollen
una relacion inteligente con
Internet y la tecnologia mien-
tras refuerzan habilidades
como la IGgica. Ademas que
los ayuda a tomar problemas
grandes, romperlos en proble-

mas pequenos y solucionarlos.

b Impresion 3D
Es muy, muy atractiva, mas

EN CONTEXTO

Las
clases acaban
mafana en la Costay
seguro esta buscando
una actividad para
entretener a sus
hijos...

Hoy
la impresion y
dibujo 30, la
electronicay el Desing
Thinking estan
entre las opciones para
el tiempo libre

Los
talleres
vinculados con la
tecnologia refuerzan las
ciencias durasy la
creatividad de los
pequenos

aln para los nifios que ven en
esta maquina la oportunidad
para materializar sus suenos.
Fomenta el dibujo, las mate-
maticas y la creatividad.

guero y Karla Caicedo han or-
ganizado tres opciones de cur-
sos vacacionales: Inventa Ma-
ker, Printopolis y FabTech, res-
pectivamente. Sus conocimien-
tos van desde el disefio indus-
trial y de productos, hasta técni-
cas de impresion 3D, electréni-
ca y programacion.

Los talleres, aseguran, estin
centrados en que los chicos re-
fuercen los conocimientos ob-
tenidos en el aula, con un poco
de diversién y mucha creativi-
dad. ¢Esto es posible? Si. Los
sistemas de aprendizaje maker
(que se entiende también como
DIY, do it yourself o hazlo ta
mismo) estdn muy vinculados
al enfoque STEAM (ciencias,
tecnologia, ingenieria, artes y
matematicas). El uso de las im-
presoras 3D, la incursion en la
robética y la programacion, el
disefio de pensamientos, por
ejemplo, requieren de poner en
practica estas materias.

Los asistentes recibirin re-
tos de la vida real que deberin
resolver con sus propias ideas
materializadas con ayuda de
plastilina, programas de dibujo
3D, circuitos y mis.

El afio escolar, en la ciudad y
la Costa del pais, acaba maria-
na. Es asi que, si estd buscando
una actividad diferente y pro-
ductiva para sus pequefios, hoy
le contamos tres opciones acor-
tes a la tematica de esta pagina.

Quién quita que en este in-
vierno descubra que el futuro
Steve Jobs o Elon Musk duer-
me todos los dias en su casa.

Darle la oportunidad a
los nifios de crear con
SUS propias manos es
una de las mejores
cosas que podemos
hacer por ellos. Desa-
rrollar la imaginacion,
trabajar en sus ideas y
poder “tocarlas”, los ayu- |
dara a resolver los proble- |
mas de la vida real de una
forma logica v eficiente.
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Impresion 3D para
ninos Yy adolescentes

= Andrés Auz tiene una licencia-
tura en Diserio Industrial yde @
Productos, cursos en 3D y 2D,
asi como de Desarrollo de
Packaging. Ha sido docente en
la Facultad de Disefio del Insti-
tuto Tecnolégico Superior Guaya-

quil yenel ITSU. Suideaesque
la tinica forma de llegar aser 4
un pais innovador y exportador |
de talentos es entregando a los
mds pequenos todos los cono-
cimientos y herramientas nece-
sarias para su desarrollo.

Es asi que ha creado Inventa
Maker, una empresa educativa
dedicada a orientar el interés
por la tecnologia en ninos y jo-
venes, vinculandolos con dreas
como el disefio, la ingenieriayla *
impresién 3D. Su primer vacacio-
nal iniciari el 6 de marzo y se extenderin has-
ta el 27 de abril, para edades de 7 a 14 afios.

Segtin Auz, los nifios trabajaréin con pro-
blemas cotidianos, por ejemplo: crear un lla-
vero para las mamas que siempre pierden las
llaves de casa. Para resolver este caso deberdn
idear, dibujar e imprimir. Los programas que
se usarin son TinkerCad y Fusion 360.

Para mis informacién: inventamaker.com

|
Todas las tecnologias
para chicosde8 a 17

m Karla Caicedo es master en Di- -
sefio de Productos y coordinado- 68
ra de la carrera con el mismo
nombre en la Espol. Tiene expe-
riencia internacional en eventos
que promueven el vinculo de los
nifios con la tecnologia y un arno li-
derando FabTech Ecuador.

Para el periodo de vacaciones
escolares ha preparado un curso
en el que nifios y adolescentes
podrin aprender diversas actitu-
des y conocimientos relacionados
al mundo ‘maker’: electrénica, arte,
impresion 3D, trabajo en made-
ra... ¢(COmo funcionard? Los me-
nores recibirin guias iniciales,
ademis de los materiales. Pero
serin ellos los que, con su creati-
vidad, realmente dirigirin hacia
dénde van sus proyectos. El objeti-
vo, explica Caicedo, es que los asistentes descu-
bran todo lo que son capaces de hacer y entien-
dan para qué sirve, en el mundo real, cada uno
de los conocimientos adquiridos en las escuelas.

Horarios: del 6 de marzo al 28 de abril. Lu-
nes y miércoles para chicos de 8 a 12 afos v,
martes y jueves para los de 13 a 17 afios. Lugar.
Asirilabs. El cupo es para 15 personas por hora-
rio. Mis informacién en: www.fabtechec.com.

Andrés Auz es el fun-

dador de Inventama-
ker, licenciado en Dise-
fio de Productos, con
cursos en 3D y 2D.

Gabriel Helguero es el
fundador de Helguero
3D, experto de la Espol
que trabaja en Bioinge-
nieria e impresion 3D.

Karla Caicedo esla
fundadora de Fab-
Tech, ingeniera meca-
nica y master en Dise-
fio de Productos.
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Impresion y Desing
Thinking para esoalcms

® Gabriel Helguero es ingeniero
mecanico, tiene una maestria
en Ingenieria Mecinica y un
doctorado en Bioingenieria en
el que aplicé la impresion 3D
para la salud. Es profesor de la
facultad de Mecinica en la Espol.

Para las vacaciones escolares -
ha preparado un curso tematico €
llamado Printépolis, en el que
los nifios aprenderin a usar
herramientas de dibujo asisti-
do por computadora para resol- %
ver problemas usando una técnica
llamada Desing Thinking (o ana-
lisis de resolucion de proble-
mas) ¢ impresién 3D.

Al iniciar el taller se les
planteari a los pequenios que
“llegaran a un planeta descono-
cido, en donde hay personas habi-
tindolo que tienen problemas que no han si-
do civilizados... Ellos serin los genios e inven-
tores que los resolveran”, explica Helguero.

¢Como seri el proceso? Los alumnos harin
prototipos con plastilina, luego lo van a dibu-
jar en la computadora y luego lo van a fabricar
en una impresora 3D. Estd dirigido para ni-
fos y nifias de 8 a 12 afios. Iniciaré el 13 de
marzo y durari una semana completa. Mis
informacion en: info@helguero3d.com.




