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DOS ESTUDIANTES DE
LA ESPOL INCLUIDOS
EN EL GOOGLE
SUMMER OF CODE

Las propuestas de Galo
Castilio Lopez y Javier Ron
Arteaga fueron aceptadas por
dos organizaciones
internacionales.

Redaccién Desde Cero

desdecero@telegrafo.com.ec
ue estudiantes de la Escuela
Superior Politécnica del Li-
toral (Espol) hayan sido se-
leccionados en el programa
mundial Google Summer of Code no
es algo nuevo. Este afio le tocé el
turno a los guayaquilefios Galo Casti-
llo y Javier Ron, de la Facultad de In-
genieria en Electricidad y Computa-
cién (FIEC), quienes pondridn en
prictica todo lo aprendido en clases.

Castillo (22 afios) desarrollara un
proyecto para The Linux Foundation
SPDX WorkGroup que permitir, a
través de una plataforma web, auto-
matizar el proceso para que las perso-
nas puedan subir especificaciones de
licencias de software libre.

Mientras que Ron presentari un
mecanismo que permite almacenar
los datos usades con mayor frecuen-
cia (caching), para un acceso mas ri-
pido sobre un sistema de registros
para el centro de investigacién
CROSS(Center for Research in Open
Source Software) de la Universidad

de Santa Cruz en California.

Google Summer of Code inicié en
2005 como un experimento y con el
unico objetivo de unir a estudiantes
universitarios con proyectos de Soft-
ware Libre (Open Source) de todo el
mundo. La idea es que puedan pre-
sentar un proyecto innovador o mejo-
rar los sistemas actuales. Comenzé
con 40 organizaciones y 400 estu-
diantes y afio tras afio ha crecido.
Hasta el 2017 han sido aceptados al
programa mis de 13.000 estudiantes.

Los alumnos que participan ganan
experiencia trabajando en aportes
para la comunidad de software libre,
con ayuda de un mentor, méis una re-
muneracion simbélica.

“Yo siempre quise participar.
Formo parte de un club estudiantil
(Taws) y curiosamente, cinco de los
expolitécnicos que han sido seleccio-
nados en el programa de Google han
salido de nuestro grupo y que ahora
me hayan escogido es lo mejor que me
ha pasado hasta ashora. Ademis, con
esta experiencia tratamos de incenti-
var a nuevos estudiantes a que se in-
tegren al club estudiantil porque es
un agregado més”, sefialé Ron, hijo de
un médico y una periodista.

Desde Taws salieron proyectos
para Pig (plataforma para procesar
documentos en sistemas distribui-
dos) y para InterMine, que forma
parte del Departamento de Genética
de la Universidad de Cambridge. Esta
propuesta consistio en una base de
datos que se integraba a una aplica-

cién web para la consulta de datos de
biologia y genética.

Antes de hacer su propuesta, Cas-~
tillo estudié la lista de requerimien-
tos de todas las organizaciones y fue
agrupdndolos segin sus destrezas y
conocimientos,

“Elaborar mi propuesta me tomé
tres semanas y llené la solicitud en li-
nea. Hay algunas organizaciones que
piden hacer una especie de minitra-
bajos con ellos antes de enviar tu pro-
puesta; pero, a mi no me tocé hacer
eso. Simplemente registré mi pro-
yecto en la organizacién que necesi-
taba ese trabajo. Después, ellos me
mandaren por mail que mi proyecto
fue seleccionado y me asignaron el
tutor para ir analizando cada uno de
los requerimientos de la empresa”.

Esta experiencia fue similar para
Javier Ron, quien en su proyecto
CROSS incluird todos los conoci-

Otros alumnos del programa

En el 2008, Luis Galarraga participé con
en el proyecto Joomlai; en el 2010,
Marco Calderén cofabord creando
soluciones para BigBlueButton. En el
2012, Ramén Carrillo fue seleccionado
para el proyecto QGIS.

Mis integrantes del proyecto

Allan Avendaiio, quien es profesor de Ja
Facultad de Ingenieria en Electricidad y
Computacitn (FIEC), se vinculd con la
organizacién Apache Software
Foundation. En la plataforma de Apache
Pig fue aceptado con una segunda
propuesta. En el afio 2015, Andrés
Vargas trabajé en Kivy; y en el 2017
teonardo Kuffd cotabord con InterMine.

Fecha de entrega
En agosto proximo deberan entregar
todo el trabajo resuelto, BG
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JAVIER RON Y GALO CASTILLO ESTAN POR T'ERM!NAR SUS CARRERAS UNIVERSITARIAS,

mientos aprendidos en la materia
Sistemas Distribuidos.

"Eso es lo bueno de este proyecto.
Los universitarios podemos poner a
prueba todo lo que nos han enseiiado
en clases y, a su vez, aprendemos so-
bre la marcha otras cosas®, sentencia
Ron, procedente de una familia de
médicos. “Siempre es bueno marcar
la diferencia”, afirmé.

El proyecto de sistema de bajo ni-
vel consiste en la agilizacion de los re~-
gistros de la base de datos, mediante
un mecanismo lamado caching, que
almacena temporalmente los datos
frecuentemente accedidos de cada
uno de los usuarios.

Ron fue uno de los programadores
del videojuego To Leave que se lanzé
para la consola de alta gama del Play
Station 4; mientras que Castillo ob-
tuvo el segundo lugar en el Hackaton
Utopia 2017, un encuentro organizado
por el Instituto Human-IST de la Uni-
versidad de Friburgo, Suiza.

Objetivos del programa

Uno de los objetivos de Google Sum-
mer of Code es que los estudiantes
participantes permanezcan mucho
tiempo después de que el programa
haya terminado y continden contri-
buyende a las comunidades con sus
proyectos. En agosto culminard el
plazo de entrega del trabajo.

Es habitual durante este tiempo
que las organizaciones publiquen un
informe de recapitulacion posterior a
GSoC. Los mentores y los estudiantes
toman un descanso, pero las organi-
zaciones energéticas comienzan a pla-
nificar el préoximo GSoC. Existen va-
rias categorias en la que se puede par-
ticipar desde proyectos de ecologia
hasta medicina y miisica.

Otros estudiantes se han conver-
tido en mentores e incluso en admi-
nistradores de organizaciones para el
programa. Ademdas evaldan a sus
mentores durante el proceso de ase-
soramiento. (I) BC
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