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Cuando la educacion se
convierte en un juego

Con el abaco, los legos y los circuitos de juego se facilita el aprendizaje del
calculo y las ciencias duras I Hay entidades que impulsan estas iniciativas
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areceria que fueran super-
Pdutndns. que llegaron al

mundo para ser reconod-
dos como grandes genios del cil-
culp. Sin embargo son tan solo
niftos, ‘nifes calculadora’ de en-
tre 5y 13 anos, que resuclven to-
dotipo de operaciones matemdti-
cas en cuestidn de segundos y
con la ayuda de un dbaco.

Alejandra Larcos tiene apenas
5 afos, ain dice su nombre con
timidez, pero cuando su macstra
le pregunta cuanto es 50+ 5 + 30
- 55, sin miedo, sin lipiz y sin pa-
pel, dice 33, La respuesta es co-
rrecta.

Ella aprendié a desarrollar es-
te tipo de cileulo a ravés de un
innavador programa de desarro.
llo mental, procedente de Mala-
sia, llamado Aloha Mental Arith-
metic, que ensea aritmética a
través del antiguo dbaco,

Un estudio de la Michigan
State University (EE. ULL)
confirmia que aprender
jugandd aumenta la créativi-
dad v autoconfianza infantil.

Esa herramienta de valoracion
milenaria, explica Kiran Motwa-
ni, directora global del programa,
hace que las matemidticas se pue-
dan tocar porgue bos nidmeros se
materializan en fichas y, como ta-
les, estin al alcance de los chicos.

El método, vigente desde esta
semana en Guayaguil (Ceibos),
utiliza este aparato (ver su funcio-
namieno en ¢l recuadro) para in-
crementar la habilidad de caloular
mentalmente y de manera ripida
operaciones largas y acrecentar,
asimismo, la atengidn, la concen-
tracidn, la memoria y la imagina-
cidn, En si habilidades que resul
tan vitales para ¢l cerebro del ni-
1o en su etapa de formacidn,

Y €5 que con este instrumento
y log juegos didicticos que con é
s¢ realizan -anade la experta- se
aprende (ademis de sumar, restar,
mltiplicar y dividir) a hacer frac-
ciones y potencias, y también se
desarrollan destrezas  analiticas
que les permiten mejorar su rendi-
miento académico ¢ intuitivo,

“El dbaco, aungue parezca
mentira, los prepara para la vida®,
concluye Motwani, “los divierte,
los vuelve seguros y, sobre todo,

los convierte en lideres...”,

En la ciudad hay otros espacios
que ofrecen beneficios similares.
El parque Aja, por ejemplo, que se
encuentra en la Espol, redine jue.
gos que se basan en experimentos
cientificos, a través de los cuales
nines de 5 a 15 aios aprenden so-
bre las ciencias exactas, come Fisi-
ca, Quimica y Matemiticas,

Seghn Margarita  Martinez,
mentalizadora del espacio, mien-
tras mids sentidos involucren los
nincs durante la educacion la expe-
riencia serd mejor. “Es imponante
que los chicos vivan la ctapa de lo
congreto: tocar, ver, ofr, saborear,
experimentar el mundo real para
gue mias adelante puedan elaborar
Las abstracciones que la matemdt-
cay la ciencia modelan”, explica.

Lego Education es otra opcion
para que los ninos y adelescentes
aprendan de manera divertida
esas materias consideradas ‘duras’

COMO FUNCIONA EL ABACO JAPONES
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Tres centros que
tienen como pilar
ala diversion

1. Aloha. Sa encuentra en Los
Caibos. Otras sedes (ueron
inauguradas en enero pasado
en Loja y Machala. 2. Lego
Education. Una metodologia
ideal para ensedlar kas ‘cien-
cias duras’, 3. Ajd. Se ubica
dentro de la Espal y recibe a
nifios de 5 a 156 afos,

y que van desde las matemdticas
hasta la programacion y liderazgo,

Actualmente se dicta “After
School' en el Campus de Paragon,
ubicado en el edificio Diana Quin.
tana (via Samboronddn).

Segin Shammy Coello, geren-
te dcﬁlga rla mc:;odﬂ!lugfa ideal
para edades entre los 5y 18 afos
se basa en las 4C: conectar, cons-
truir, contemplar y continuar,

Es asi que los profesores co-
nectan con sus alumnos a través
de una explicacion sobre el mode-
lo robdtico que se va a trabajar y
luego los estudiantes comienzan
a constrair sus robots del concep-
to WeDo de Lego Education, que
LFIETE SETISONCS ¥ U IMOLor que s¢
conecta a la PC o Laptop para lo-
FFAF MOVIMIenios con un poco de
programacién. Finalmente, los
pequeitios los comemplan y su-
gieren ideas sobre otras acciones
que los robots pueden lograr.



