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Una batalla de programadores

150 estudiantes de la Espol competiran por la excelencia informatica. ¥ Los
concursantes tendran 8 horas para resolver problemas aplicando algoritmos

ESTEFANIA ORTIZ SALINAS

ortize@granasa.com.ec M GUAYAQUIL
L] ara qué sirve la progra-
macién informatica?
La respuesta es sim-

ple: para optimizar el trabajo a
través de ordenadores; desde el
registro de las compras en un
supermercado, el funciona-
miento de una calculadora, has-
ta el control de un robot.

" 5.800

ESTUDIANTES

politécnicos de diferentes
carreras han aprendido a
programar, desde el 2016.

Esa necesidad de programar
motivd a nueve profesores de
la Escuela Superior Politécnica
del Litoral (Espol) a crear una
competencia, denominada
‘PyWeekend’ -que retine a los
150 mejores ‘hackers’ de la
universidad- para que resuel-
van problemas reales a través
de la tecnologia, y para que
quienes no conocen de la ma-
teria se instruyan.

“La idea es que todos los es-
tudiantes aprendan a darle 6r-
denes a las computadoras, por
eso se implement6 la materia
de fundamentos de la progra-
macién para todas las carre-
ras”, indica Estefania Lozada,
coordinadora del hackathon
(encuentro de programadores
informaticos).

Kevin Rivera tiene 21 afios y
sigue la carrera de electrénica 'y
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Preparacion. Los estudiantes aprenden los lineamientos basicos de la programacion en sus mallas curriculares.

— LAS FRASES

Para disminuir el
Q miedoy rechazo que

los estudiantes tienen
alamateriainformatica
decidimos hacer este 9

hackathon.
ESTEFANIA LOZADA,

docente y coordinadora del evento
automatizacioén, él fue uno de
los seleccionados para repre-
sentar a su paralelo. “Cuando
me nominaron para este con-
curso me senti contento, y eso
me motivé a prepararme y a

nervioso cuando me
eligieron. Eléxitode la
preparaciones a
Investigacion por
Internet, todo esta alli. 9

Q Me sentiansiosoy

ISSAC CANALES,
competidor seleccionado

mejorar mis falencias”, cuenta
emocionado.

La contienda de programa-
dores tendrd lugar mafana,
desde las 08:00 hasta las 18:00.
Hoy, a partir de las 14:00, se

realizara la entrega de las cate-
gorias y los casos informaticos
que tendrdn que resolver los
estudiantes.

Para la preparacion académi-
ca -previa al concurso- se reali-
zaron desde el pasado miérco-
les 25 de julio “tutorias depen-
diendo de la tematica que eli-
gieron los alumnos”, explica
Rafael Bonilla, coordinador de
la materia y docente.

Aunque Bonilla reconoce que
no es importante conocer de la
materia en un nivel avanzado, él
cree que tener conocimientos
bésicos provee de habilidades
cognitivas importantes en el de-
sempefio de las carreras profe-

l CATEGORIAS

Las cuatro
lematicas de
la contienda

Los desafios de la compe-
tencia seran: educacion, jue-
gos inteligentes, marketing
y meteorologia. “Cada cate-
goria tiene retos de la vida
real, propuestos por investi-
gadores informaticos y por
docentes”, explica Lozada.

Para la seleccién de los
competidores, los profeso-
res de la materia funda-
mentos de la programacién
-sin importar la carrera- eli-
gieron a tres representantes
por cada paralelo, con la
condicién de que haya un
hombre y una mujer dentro
de los escogidos para asegu-
rar paridad de género.

sionales de los estudiantes.

‘PyWeekend’ se realiza desde
el afio pasado, en dos fechas; la
primera en enero y otra en agos-
to. Los desafios ponen a prueba
las habilidades de resolucién de
problemas y programacién de
los participantes.

Cada categoria tendrd un
equipo ganador, es decir, al final
cuatro grupos -quienes obten-
dran premios econémicos- se-
ran seleccionados para enfren-
tarse en la final, con el objetivo
de elegir a un solo equipo gana-
dor, quienes se llevaran la meda-
lla de reconocimiento.



