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Una app convierte el notch 
en un indicador de batería  
Notch Pie sirve a los usuarios para 

agregar un práctico indicador lu-
minoso de batería en el notch de go-
ta de agua de sus teléfonos móviles, y 
que permitirá conocer la vida del dis-
positivo sin necesidad de tener que 
desactivar el terminal. Además, la 
aplicación es bastante práctica y una 
vez configurada, el resultado final de 
la aplicación es bastante satisfactoria.

Lo más probable es que en casa se disponga de un te-
levisor con resolución 1080p o 4K, con un tamaño de 

algo más de un metro de anchura. Sin embargo Sony ya 
cuenta con uno que ofrece 64 veces más resolución y un 
tamaño de 19,2 x 5,4 metros. De momento, como prue-
ba de lo que permite su tecnología Crystal LED. El desa-
rrollo de esta nueva pantalla fue anunciado en la feria tecnológica National Association 
of Broadcasters que se celebra en Las Vegas. La monstruosa pantalla ha sido construida 
para el grupo de cosméticos japonés Shiseido y tan grande que ocupará el primer y segun-
do piso de las oficinas en Yokohama. 

Sony desarrolla una 
pantalla de casi 20 metros

NOVEDADES INTERNACIONALES AGENDA

16-04-2019
NEGOCIO DIGITAL AL 
ALCANCE DE TODOS 
En las instalaciones de  
Central Worklab Coworking 
(av. de las Américas y Plaza 
Dañín), Aldo Armas (@_aldex), 
estratega digital, enseñará a 
los asistentes cómo llevar un 
negocio digital sin 
complicaciones, además 
compartirá claves y 
herramientas. La charla es 
gratuita e iniciará a las 18:00. 

◗◗ Gabriel Helguero es guayaquileño, fun-
dador de Helguero 3D, doctor en Mecáni-
ca y experto en bioingeniería e impresión
3D. Además es profesor de la Facultad de
Ingeniería Mecánica y Ciencias de la Pro-
ducción de la Espol. 

EL PERSONAJE

Tecnología. La impre-
sión 3D se puede 
entender como una 
técnica que se encar-
ga de darle cuerpo y 
volumen a un dibujo 
digital, siguiendo un 
modelo previamente 
definido.

La 
empresa que 

trabaja en esta 
innovación es 

guayaquileña y se trata 
de Helguero  

3D 

La 
solución es 

ligera y resistente, no 
causa irritación, se puede 

mojar y construir a la 
medida y gusto del 

paciente 

escáner 3D, en las oficinas de 
Helguero y finalmente impresas 
para poder usarse. Todo el proce-
so dura no más de tres días y le 
representará a su bolsillo entre 
$ 75 y $ 250, según la comple-
jidad del trabajo. 

El primer ortopedista 
conquistado por esta idea es 
el guayaquileño René Mora, 
con quien el equipo de Hel-
guero 3D trabaja en la etapa 
beta  y en la captación de más 
especialistas que se decidan por 
reinventar sus tratamientos y de-
cirle adiós al yeso.

GIANNELLA ESPINOZA COBOS 
espinozag@granasa.com.ec  

■ GUAYAQUIL

LAS CLAVES

Imagine a su pequeño hijo con 
un traumatismo o lesión en su 
brazo; condenado e inmoviliza-

do con un yeso por tres meses. Llo-
ra, se queja porque le pesa o le pi-
ca, no puede meterse al mar, se las-
tima, se ensucia en cuestión de 
minutos y es más, hasta quiere fal-
tar a la escuela para que los amigos 
no lo vean. 

Pero, qué pasaría si en lugar 
de un yeso lleva un soporte de 
plástico biocompatible; que no le 
pesa, que no le pica, que le per-
mite bañarse y jugar con tranqui-
lidad y que además luce como la 
armadura de Iroman o de Spider-
man, o de Capitán América... Es-
tá claro que el tratamiento sería 
mucho más llevadero para los ni-
ños y también para los adultos. 

Lo mejor es que no hay que 
atravesar el mundo para conse-
guirlo. En Guayaquil, Gabriel 
Helguero, fundador de Helguero 
3D, experto en mecánica, bioin-
geniería e impresión tridimen-
sional y profesor de la Facultad de 
Ingeniería Mecánica y Ciencias 
de la Producción de la Espol, ha 
ideado unas férulas fabricadas en 
impresoras 3D que pretenden 
destronar al yeso y mejorar la ca-
lidad de vida y recuperación de 
cientos de personas cuyos días se 
ven limitados por métodos que ya 
no tienen cabida en el siglo XXI. 

Parece sacado de una película 
de ciencia ficción. Más si pensa-
mos en que sirve para cumplir 
con la misma función que un ye-
so pero sin sus tremendas inco-
modidades: pudiéndolas mojar y 
llevar con orgullo a todas partes, 
fáciles de poner y quitar e igual 
de seguras, además de persona-
lizadas para cada paciente. 

¿Cómo funciona? Lo primero 
es el diagnóstico médico, el cual 
determinará la lesión y las nece-
sidades en las que trabajará la fé-
rula. Luego las estructuras son di-
señadas a medida, gracias a un 

Beneficios. Ocupan poco 
lugar, por lo que pueden ser 
cubiertas con la ropa y, son 
estéticamente novedosas, por 
lo que no incomodan cuando 
se llevan en zonas expuestas. 
Son livianas, se pueden 
mojar, no irritan la piel, ni 
causan picazón o mal olor. 

Diseño. No utilizan yeso, 
sino un polímero que se 
obtiene a partir del almidón 
de maíz, muy utilizado en 
impresión 3D. Las bases son 
diseñadas a medida, gracias 
a un escáner tridimensional, 
un programa de diseño y a 
la pericia del equipo.

Proceso. El diagnóstico lo 
tiene que realizar un 
médico y este solicitar el 
servicio; entregar las 
medidas y las necesidades. 
Helguero 3D escanea al 
paciente, diseña la férula 
personalizada y la entrega 
impresa y lista para usar.

La 
impresión 

tridimensional gana 
nuevas aplicaciones y hoy 

propone órtesis mucho 
más cómodas que las 

existentes

FÉRULAS
ADIÓS AL YYESO, 

HOLA A LAS 

3D
Tiempo. La entrega de la obra 
al paciente toma tres días. La 
parte del escaneo no se lleva 
más de media hora, luego 
viene el proceso de diseño 3D 
que se toma más o menos un 
día y posteriormente la 
impresión que se realiza en 7 
horas (según la complejidad).

Recuperación. Ayuda a 
acelerar la recuperación ya que 
permiten la fácil incorporación 
de electrodos necesarios para 
realizar las terapias de 
electroestimulación que evitan 
que el músculo inmovilizado 
se atrofie durante el 
tratamiento. 

Personalización. Pueden 
fabricarse a gusto del 
paciente y según la 
necesidad del médico. El 
primero puede escoger 
colores, mientras que el 
segundo decide si quiere, 
por ejemplo, espacios para 
añadir electrodos.


